THEMA

60

Gewaltzensurrundobust

Christian Buttner,
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Ernst Federn ist Sozialarbei-
ter und Psychoanalytiker,
der wéhrend des National-
sozialismus sieben Jahre

im KZ, z.T. zusammen mit
Bruno Bettelheim, unter
extremem Terror gelitten
hat. In den finfziger Jahren
wirkte er an der 6sterreichi-
schen Strafrechtsreform mit.
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Inszenierung der Wirklichkeit

In der Rezension zu einem modernen Theater-
stiick heildt es: ,,,so’n bisschen Gewalt hab’ ich
ja ganz gern’, sagt die verwitwete Nachbarin,
die {iberall ihre Nase reinsteckt, aber sie meint
nur die Horrorfilme im Fernsehen. Auch ande-
re stecken bei dem kleinen Kind im Parterre die
Nase rein: der Friihrentner lauscht sogar mit
dem Ohr am Ful8boden, die Fiirsorgerin schaut
tiber alles hinweg — hinterher hat niemand von
nichts gewusst[...] [Das Schauspiel][...] kreist
um einen Fall von alltdglicher, vielleicht todli-
cher Kindesmisshandlung. Doch das Kind, um
das sich alles dreht, ist auf der Biihne weder zu
sehen noch zu horen.” (Der Spiegel 16/1993,
S.246)

Ahnlich verhilt es sich mit vielen Diskussionen
besorgter Pddagogen um die Gewalt in den
Medien. Die Kinder selbst kommen nicht zu
Wort, allenfalls in Antworten auf die Fragen, die
sich Wissenschaftler ausgedacht haben, um
wiederum bestimmte Antworten zu horen.
Uber die tiefer liegenden Motive, warum sich
Wissenschaftler oder Jugendschiitzer so oder so
duflern, kann man nur spekulieren. In den sieb-
ziger Jahren machte das Bonmot die Runde,
dass ein kommunaler Jugendschiitzer sich des-
halb so intensiv mit dem Schutz vor Horror- und
Gewaltfilmen beschéftige, weil er sich von Amts
wegen und deshalb grenzenlos diese Filme an-
schauen konne.

Auch heute ist man in der fachlichen Beur-
teilung des Phdnomens ,Mediengewalt“ nicht
sehrviel weiter: Immerhin wird nicht mehr hin-
und herdiskutiert, ob und wie denn die mediale
Gewalt fiir Kinder und Jugendliche schadlich
sei, allerdings immer noch, wie man den Zu-
gang dazu verhindern konne. Inzwischen gibt
es zwar die EU-Fernsehrichtlinie und die Kenn-
zeichnung jugendgefiahrdender Sendungen,

an der Gewalt

i

aber keine klare Linie der Erwachsenen
unserer Gesellschaft, sich selbst gewis-
sermal3en als Modell den Gewaltkonsum
im Fernsehen zu beschneiden. Im Ge-
genteil: Es sieht so aus, als sei die Lust
am Grauen sogar noch steigerungsfihig.
Ich erinnere hier nur an die so genann-
ten Reality-Shows oder die alltdglichen

Action- und Kriminalfilme, an die man
-

sich langst gewohnt zu haben scheint.
Der Fernsehgewalt steht inzwischen,

verglichen mit den siebziger Jahren, in

denen die intensive pddagogische Dis-

5 Q
gendlichen gegeniiber —und zwar Konflikten,

kussion begann, aber ein durchaus ernst
zu nehmender Anstieg brutaler Gewalt in
Konflikten nicht nur bei Kindern und Ju-
die frither eher in einem verbalen Missklang als
in blutigen Tragddien endeten. Hinzu kommen
Extremformen, bei denen sich Kinder und Ju-
gendliche in todlichen Rache-Impulsen gegen
ihre Autoritéten, seien es Lehrer, Erzieher oder
Eltern wenden. Die Inszenierung der Gewalt in
den Medien scheint ihr Gegenstiick in der Wirk-
lichkeit gefunden zu haben. Und nach einer Ver-
schnaufpause im Hinblick auf die aggressiven
Tendenzen in der Weltpolitik, der Perestroika,
steht nach Golfkrieg und Somalia, Fremden-
hass, Jugoslawischem Biirgerkrieg, Kosovo
und Tschetschenien die reale Gewalt der Er-
wachsenenwelt wieder unmittelbar vor der
Tiir. Kann man diese den Kindern und Jugend-
lichen anlasten, etwa weil sie zu viele und zu
grausame Filme sehen? Oder ist die Lust an
medialer Gewalt nicht auch ein Spiegel der
Kinder und Jugendlichen, den sie den Er-
wachsenen vorhalten und in dem die-

se ihre eigene Gewaltbereitschaft

erkennen konnten?
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Ménnlichkeitsideal aus dem Computerspiel:
Gordon Freeman ist der Held von Half-Life 2.

Ernst Federn! vertritt zur ,,Lust“ an der Gewalt  Die Lust an medialer Gewalt - ein Spiegel,
den Jugendliche der Erwachsenenwelt
vorhalten?

eine sehr provokative These: ,,Der Mensch ist
das bosartigste und gewaltsamste Wesen, dass
auf dieser Erde zu finden ist. Er ist vor allem das
einzige Wesen, das an der Anwendung der Ge-
walt groRte Freude empfindet, so gro3es Ver-
gniigen in der Tat, dass er lange und miihevol-
le Gedankenarbeit nur dazu verwendet, wie Ge-
walt besser, langer, vergniiglicher und vor allem
wirksamer angewendet werden kann. Die Ge-
walttdtigkeit und Bosartigkeit der Spezies
Mensch ist so offensichtlich und so alt, dass die
Erzédhlungen von friedlichen Zeiten dem Be-
reich der Legenden und Mérchen angehéren
und unter diesen nur eine ganz kleine Minder-
heit darstellen. Wie bosartig und gewalttétig
selbst der scheinbar friedlichste Mensch ist,
konnen Sie schon aus der Sprache ersehen, die
voll von blutriinstigen Ausdriicken ist. ,Kopfe
rollen in der Politik und der Verwaltung’, ,ich
bring dich um‘ wird in den nettesten Familien
gesagt, ,willst du nicht mein Bruder sein, so
schlagich dir den Schidel ein’, ,den konnte ich
stundenlang in die Goschen haun’ sind ja nur
einige der gebrauchlichsten Ausdriicke. Es ist
erstaunlich, dass trotz iiberwiéltigender Be-
weise fiir die Gewalttatigkeit der Spezies
Mensch, die Forschung Aggression und Ge-
waltanwendung als etwas Abzulehnendes,
jasogar Pathologisches betrachtet [...]. Fiir
diejenigen, die sich mit der These schwer
tun, dass der Mensch [...] ein vor allem
gewalttédtiges Wesen ist, darf als Trost
gesagt werden: gewalttétig nur gegen
den [...] als minderwertig eingestuften.
Gegen den Gleichwertigen besitzt auch der
Mensch jene Gewalt- und Tétungshemmung,
die wir aus dem Tierreich kennen. Wer diese
These anerkennt, wird damit auch erkennen,
dass nicht Gewaltlosigkeit das realisierbare Ziel
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einer humanen Gesellschaft ist, sondern das
Prinzip der ,Gleichheit alles dessen, was Men-
schenantlitz trigt‘[...]“ (Federn 1985, S. 10f.)

Ernst Federns These ist vielleicht nur auf
den ersten Blick schockierend, weil ungewohn-
lich. Wenn man sich jedoch die Verhéltnisse der
Menschen untereinander anschaut, wird man
sehen, dass Gewalt zumeist die Folge von Un-
gleichheit der Menschen ist — ob es sich um Ge-
walt gegen Frauen, Fremde oder Behinderte
handelt. Aber nicht nur die erwachsenen Be-
ziehungsverhéltnisse enthalten diese Ungleich-
heiten. Sie sind auch und vor allem in unseren
Verhéltnissen zu Kindern und Jugendlichen
wieder zu finden. Und sie haben dort eine wich-
tige Bedeutung fiir die psychosoziale Entwick-

L Willst du nicht mei
den Schadel ein.” -

der sein, so schlag ich dir
Sprichwort zum Duell.

StraBen in Flammen 4).

lung. Dies zeigt sich nicht zuletzt an der Art und
Weise, wie mit Gewalt, Erziehung und Medien
umgegangen wird. Davon soll in den néchsten
Abschnitten die Rede sein.

Padagogik oder Strafe?

Ichbeginne gleich mit dem entscheidenden Un-
terschied zwischen Kindern und Erwachsenen
im Bereich der Mediengewalt. Die Indizierung
von Gewaltfilmen und Computergewaltspielen
kennzeichnet die Macht (meist apostrophiert
als Verantwortung) der Erwachsenen. Es ist
aber nicht nur einfach ihre Macht. Die Definiti-
ondes Verhaltnisses entlang des Zugangs zu be-
stimmten Themen ist auch ein wesentliches Si-
gnal dafiir, was es iiberhaupt heif3t, erwachsen
zu sein. Wenn also die Indizierung oder das Ver-
bot von Horror- und Gewaltfilmen sowie ent-
sprechenden Computerspielen deutliche Si-
gnale fiir Kinder, Jugendliche und Padagogen
setzt, welche kulturellen Bilder Erwachsene

von Kindern scheiden, so sind sie es vor allem Mannerbilder in Filmen entsprechen allgemeinen
in zwei Aspekten: Vorste\lungen Uber das Geschlechterverhaltnis. —
Small Soldiers.

— Sie markieren das, womit Jugendliche
sich unbedingt auseinander setzen miissen,
wenn sie einen so verbotenen Aspekt des
,Geheimnisses“ Erwachsensein ergriinden
wollen (was verboten ist, ist besonders
interessant) und

— es wird ein Tabubereich geschaffen, der
die Auseinandersetzung um den Gegen-
stand im padagogischen Feld wenn nicht
unmoglich macht, so doch erheblich
erschwert.
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reichen Verbots- und Strafandrohungserzie-
hung stehen bleiben mochte, sondern seinen
Einfluss auf Kinder und Jugendliche durch die
Uberwindung letztlich auch der kulturellen Dis-
tanz zu vergrofern versucht, heimst sich
schnell den Vorwurf ein, sein Klientel nicht nur
nicht mit der nétigen Energie von dem Geféhr-
lichen fern zu halten, sondern es geradezu noch
zudem Verderblichen zu ermuntern. Distanz in
der paddagogischen Beziehung ist aber das, was
das Klientel dem Einfluss des Paddagogen fast
vollstédndig entzieht. Gerade dort némlich ist
Nahe und Bindung zu Kindern und Jugendli-
chen vonnoten, wo diese in besonderem Mal3e
von Horror und Gewalt fasziniert sind, einerlei,
ob im Film oder in der Realitét. Die besonders
Faszinierten sind namlich oft diejenigen, die
iiber ihre Faszination an Gewalt und Horror ihre
tiefen Angste und ihre immensen Sehnsiichte
nach Sicherheit und Geschiitztheit ausdriicken.

Aber selbst wenn man dies weil3, so ist es in
Piddagogenkreisen dennoch meist verpont, sich
in dem Genre auszukennen, selbst wenn man
privat ein Faible fiir Horror- und Gewaltfilme
haben mag: Es gilt als pddagogische Alltags-
weisheit, dass ,,schlechtes“ Kulturgut ,,schlecht“
macht, auch wenn man diese These selten oder
nie {iberpriift und aus der Kenntnis des sozia-
len Hintergrunds seines Klientels eigentlich um
die Ursachen fiir ,,schlechtes*“ Verhalten wissen
miisste: Vernachlédssigung und reale Gewalter-
fahrungen.

haben konnten, dann mdisste dieser Frage erst
einmal eine andere Frage vorausgehen:

— Warum greifen Kinder und Jugendliche
iiberhaupt freiwillig nach solchen Filmen,
sehen sie sich mehr oder weniger gerne an
und riskieren dafiir sogar Strafen?

— Warum konfrontieren sie sich mit Bildern
der Angst und des Grauens und

— was bewirken diese in ihnen bzw.

— welche Wirkungen erhoffen sich die Zu-
schauer?

Ich gehe davon aus, dass nur in Extremféllen
Kinder und Jugendliche regelrecht gezwungen
werden, sich solche Horror- und Gewaltfilme
anzuschauen (wie z. B. im Fall eines geschiede-
nen Vaters, der seinen elfjahrigen Sohn bei des-

regelmaRig vor den Bildschirm
die abscheulichsten Filme vor-
em Zweck, dem Kind absichtlich

zwang, um
zufithren

Angst einzyjagen und sich an seiner Panik zu
weiden). Bei dem freiwilligen Anschauen sol-
cher Filme e nach dem Sinn zu fragen, den

ng mit Angst, Gewalt und Se-
er Lebensphase hat, die von Pro-
blemen desiUbergangs vom Kind zum Erwach-

gsphase vom Kind zum Erwach-
senen hat inallen Kulturen und zu allen Zeiten
die Artund
vor allem

se eine grof3e Rolle gespielt, wie
nliche Jugendliche ihre Angst
die Welt der Erwachsenen iiber-
gstwurde und wird besonders
lisiert durch die Konfrontation

beim Schrit
winden. Dig
effektiv ak
mit Horror

Nun leben wir in einer kulturell hoch ent-
sierten Gesellschaft am Ende des

1 Gewalt.

rts, und man kénnte meinen, sol-
n oder barbarischen Formen, wie
siein den literarisch durchaus auch wertvoll be-
kten z. B. der Indianerliteratur
beschriebenwerden, seien als Ubergangsritual
Erwachsenen nicht mehr notig.
davon ausgehen, dass es in der
Entwicklung psychosoziale Ab-
ich nicht oder nur unvollstdndig
1ssen: das Heranwachsen an eine
r auch Angst, Schmerz, Sexua-
Grausamkeit eine gro3e Rolle
eisten der Filme und Videos, um

laufe gibt, d
,zivilisiere
Realitét, i

die es hier geht, von Erwachsenen fiir Erwach-
sene hergestellt, enthalten diese Themen und
erfreuen sich auch bei vielen Erwachsenen
groBer Beliebtheit. Offenbar wird mit solchen
Filmen ein ,,Bediirfnis“ gestillt, fiir das es in der
realen Welt keine vergleichbaren Entsprechun-
gen gibt oder das nicht, wie in so genannten pri-
mitiven Kulturen, ritualisiert worden ist, etwa
als Initiationsritual.

Der Jugendschutz hat in diesem Sinne die
Funktion, die Grenze zwischen Kindern und
Erwachsenen festzustecken, ohne allerdings
gleichzeitig soziale Situationen oder Gelegen-
heiten anzubieten, an denen der Ubergang vom
Kind zum Erwachsenen erprobt werden konn-
te oder gar erfolgen kann. Seit unzihligen Ge-
nerationen schon ist dieser Ubergang in den
westlichen Kulturen flieend und durch keine

<
=
w
I
.

63

tv diskurs 14



64

tv diskurs 14

<
=
w
I
=

allgemein verbindlichen Rituale geregelt.
Gleichwohl finden sich Rudimente solcher
Ubergangsriten in vielen der Horror- und Ge-
waltfilme wieder (manchmal direkt markiert
mit dem Schild “Enter at your own risk”). Die
fehlenden offiziellen Moglichkeiten der Mann-
barkeitspriifung (die in totalitdren Gesellschaf-
ten mehr oder weniger ausgeprégt vorhanden
sind bzw. waren) werden wahrscheinlich durch
selbst hergestellte von solchen Kindern und Ju-
gendlichen ersetzt, fiir die es keine etwa durch
die Eltern vorgegebenen iibergangsdhnlichen
Erziehungsrituale gibt und die — will man sie
konsequent anwenden — eine groRe Energie
kosten. Dies gilt besonders fiir die Kinder und
Jugendlichen, deren Eltern sich wenig oder gar
nicht um die psychosozialen Belange ihrer Kin-
der kitmmern. Horror- und Gewaltfilme haben
sich in den siebziger Jahren u.a. auch als ein
Medium erwiesen, in dem Jugendliche bevor-
zugtihre initiationsédhnlichen Rituale abhalten:
Nur der gilt als ,,erwachsen®, der auch noch die
grauslichsten Scheuf3lichkeiten aushalten kann
(Wer kotzt, zahlt die Leihgebiihr!) oder an be-
sonders brutalem Verhalten gegeniiber Frauen
Gefallen findet.

Horror- und Gewaltfilme koénnen in diesem
Sinne auch als Ubergangsmedien verstanden
werden (wobei es sich nur um einen scheinba-
ren Ubergang handelt, da ja solche Filme 6f-
fentlich nicht zu diesem Zweck akkreditiert
sind) zu einer Erwachsenenwelt, zu der auch
gehort, dass es legitimierte Horror- und Ge-
waltfilme sowie Pornos gibt. Und um eine Er-
wachsenenidentitdt zu erlangen, muss man
sich unter besonderen Umstdnden méglicher-
weise auch mit diesen Aspekten auseinander
setzen,

— wenn sie von der personlichen Biographie
her ,,an der Reihe sind“,

— bei dem einen Jugendlichen friiher,

— bei dem anderen spéter,

— bei einem dritten {iberhaupt nicht und

— bei einem vierten viel langer als bei den
meisten anderen.

Freizeitverhalten von Jugendlichen ist histo-
risch immer davon abhingig gewesen, was in
der Erwachsenenkultur jeweils produziert und
angeboten wurde, ob es um Schundromane,
Comics, Horror- und Gewaltfilme oder um
grausame Computerspiele ging und geht. Dass
es sich bei dem Horror- und Gewaltfilmkonsum

Die schrillsten Téne des Punk — von der

Erwachsenenkultur vereinnahmt (Klassenfeind, 1982).

der Jugendlichen um ein Ubergangs- oder bes-
ser Durchgangsphdnomen handelt, wird auch
durch quantitative Langsschnittuntersuchun-
gen bestétigt: Ab einer bestimmten Altersstufe
nimmt die Faszination an Horror- und Gewalt-
filmen deutlich ab, die Jugendlichen wenden
sich dann im Allgemeinen verstédrkt der Pop-
musik zu. Lediglich einige wenige bleiben am
Medium Horror- und Gewaltfilme ,kleben*.
Und wenn man in die Biographien dieser Men-
schen schaut, wird man mehr oder weniger
deutlich erkennen konnen, dass es bestimmte
situative Momente gibt, die weit stirker das
Schicksal dieser Kinder und Jugendlichen be-
stimmen als diese Filme: Der Dauerkonsum
kann dann als Symptom fiir das Leiden an Ein-
samkeit, Minderwertigkeit, Angst und Hass,
d.h. als Folge extrem krédnkender Lebenserfah-
rungen verstanden werden.

An dem Phianomen des jugendlichen Rechts-
radikalismus und der Gegenkultur neonazisti-
scher Rockbands, Computerspiele oder auch
Gewaltfilme kann man eine ganz dhnliche Be-
deutung fest machen. Die Gegen- und Subkultur
galt bisher ja eher als ein ,linkes* (Ubergangs-)
Reservat, das die herrschenden Strukturen und
die als einengend empfundene Autoritit der
Leitfiguren aus der Lebenswelt von Kindern
und Jugendlichen im Visier hatte. Im Zuge der
Radikalisierung nach ,rechts“ zeigt sich der
adoleszente Affront zum einen als ein Signal fiir
die Schwiche der alten Autoritdten, zum ande-
ren als das noch verbliebene Schockmittel,
nachdem die herrschende (Erwachsenen-) Kul-
tur auch noch die schrillsten Téne des Punk ver-
einnahmt und die schauerlichsten Szenen der
Horrorfilme zur postmodernen Asthetik stili-
siert hat (vgl. Baumann 1989).

Dass es sich bei den Horror- und Gewaltfil-
men tatsichlich um ein Ubergangs- bzw. Durch-
gangsphanomen handelt, dafiir spricht ein wei-
teres quantitatives Ergebnis aus empirischen
Untersuchungen: Obwohl es auferordentlich
viele indizierte Horror- und Gewaltfilme gibt,
sind es vergleichsweise doch nur einige wenige,
die immer wieder von Kindern und Jugendli-
chen als die ,,besten“ bezeichnet werden. Of-



fenbar ist es nicht so sehr die einzelne Gewalt-
oder Horrorszene als vielmehr eine bestimmte
Filmgeschichte, die mit ihren Horror- und Ge-
waltmetaphern in besonderem Maf3e die ent-
wicklungspsychologischen Ubergangsproble-
me der Kinder und Jugendlichen trifft. Zentra-
le Momente sind dabei h6chstwahrscheinlich

— die dargestellte Unfahigkeit der (Film-)Er-
wachsenen, mit moralisch einwandfreier
Autoritat angstmachende Ereignisse und
Situationen in den Griff zu bekommen

— sowie die Lust auf und die Angst vor er-
wachsenen AuRerungsformen von Sexua-
litit (die, wenn sie denn von den [Film-
]Jugendlichen praktiziert wird, grausam
bestraft wird).

In diesen Inhaltsaspekten ist die Herausforde-
rung der sexuellen (erwachsenen) Begegnung
von pubertierenden Jungen und Médchen ent-
halten, die fiir viele, vor allem ménnliche Ju-
gendliche auch heute noch hoch angstbesetzt
ist.

Die (freiwillige) Beschéftigung jiingerer Kinder
mit medialer Gewalt mag aus zwei Griinden
ebenfalls dafiir sprechen, dass eines der tra-
genden Motive die Orientierung an der Er-
wachsenenwelt und am Erwachsenwerden ist.
Zum einen befinden sich Kinder gleich welchen
Alters auf diesem Weg. Auch der Dreijéhrige
mochte gerne so wie die Helden alle Abenteuer
bestehen kénnen — und das umso mehr, je klei-
ner und hilfsbediirftiger er ist (vgl. Trescher
1982). Das kindliche Phantasma heroischer All-
macht — und dazu gehort auch die uneinge-
schrénkte Ausiibung von Gewalt—héltja keiner
Realitdtspriifung stand. Zum anderen gibt es
keine Beziehungskultur oder -rituale in unserer
Gesellschaft, die Kindern und Jugendlichen
verbindlich zeigen kénnten, was zum Erwach-
sensein gehort und was nicht. Im Gegenteil:
Kindsein heif3t heute zumeist, sich weder in der
Familie noch in den pddagogischen Institutio-
nen auf den Schutz der Erwachsenen verlassen
zu konnen, schon gar nicht auf der Strafe. Und
die Konsumindustrie hat ldngst die Kinder ihren
Erziehungsberechtigten entfremdet. Die vielen
neueren Filme mit kindlichen Hauptdarstel-
lern, die aufgrund des Versagens der Erwachse-
nen selbst ihr Schicksal in die Hand nehmen,
mogen dafiir ein Ausdruck sein.

Ein Wort noch zu der Faszination an Computer-
spielen. Auch sie enthalten einen hohen Anteil
an kindlichen Allmachtsphantasien, ob es dar-
um geht, sich am Bildschirm die gewiinschte
Welt zu erschaffen, sich mit mehreren Leben
gleichzeitig auszustatten oder im ungeféhrli-
chen Probehandeln - wie einstmals in den Rol-
lenspielen des Kindergartens — die gefahrlichs-
ten Abenteuer zu bestehen. Meist wird die hef-
tigste eigene Brutalitdt durch die Brutalitat der
feindlichen Unmenschen legitimiert. Die Bil-
derwelten der Computerspiele enthalten dazu
das entsprechende Szenario der Angreifer, ge-
gen die man sich durch perfektes Training
schiitzen kann, ebenso wie die Entdeckung von
gefahrlichen Rdumen in fremden Hausern oder
Inseln, die man bereits im Marchen eigentlich
nichthatbetreten diirfen. Dem Reiz, den hochs-
ten ,level“, den hochsten Gipfel zu erreichen,
steht ein Alltag gegeniiber, der nur den wenigs-
ten dieses Erlebnis in der Realitit bietet. Und
der Schatz, den es zu finden gilt, von ihm war
ebenfalls bereits in den Mérchen die Rede.

Mannerbilder - Frauenbilder

Wenngleich es auf den ersten Blick so aussieht,
als werden in den Filmen vorwiegend ménnli-
che Themen verhandelt, so sind doch auch Mé&d-
chen an der Auseinandersetzung mit ,Mann-
lichkeit“ und Macht, so wie sie in den Horror-
und Gewaltfilmen présentiert werden, interes-
siert (in dem Kultfilm der siebziger Jahre, Mut-
tertag, z. B. ,siegen” junge Frauen iiber ménn-
liche Peiniger. Gerade dieser Film war lange Zeit
besonders bei Mddchen beliebt!). Es gibt zwar
deutliche Unterschiede in den Filmpréferenzen
bei Jungen und Médchen, aber auch Méadchen
sind ja in der Pubertit mit inneren und duf3e-
ren Entwicklungsvorgéngen konfrontiert, fiir
die sie in unserer Gesellschaft ebenso wenig Un-
terstiitzung erfahren wie die Jungen. Neuere
Untersuchungen zur Sexualaufklarung z. B. be-
legen, dass es trotz erheblicher didaktischer An-
strengungen und fast schrankenloser Freizii-
gigkeitin der 6ffentlich legitimierten bildlichen
Darstellung von Sexualitit bei einer &hnlich un-
geniligenden Aufkldrung geblieben ist, wie sie
schon fiir die Eltern- und Grol3elterngeneration
typisch war.
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Ein Kind nimmt sein Schicksal
selbst in die Hand: Szene aus
Small Soldiers.
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Von der Fernsehserie Giber das Computer-
spiel zum Comic: Star Trek-Captain Kirk
bekémpft auBerirdische Bésewichte.

tv diskurs 14

Horror- und Gewaltfilme sind in ihren Madnner-
und Frauenbildern iiber weite Strecken durch-
aus im Einklang mit den allgemeinen 6ffentli-
chen Vorstellungen iiber das Geschlechterver-
héltnis. Insofern bieten sie nicht unbedingt ei-
nen besonderen Medieninhalt, der gefdhrden-
der wére als andere Darstellungen. Und das
Jungenverhalten, das Méddchen in der Realitét
erleben, dhnelt dem in diesen Filmen gezeigten,
auch ohne dass bereits Dreijahrige zu Kennern
des Horror- und Gewaltgenres gehdren. Inso-
fern sind Horror- und Gewaltfilme nicht dazu
geeignet, das Geschlechterverhiltnis zu ver-
bessern. Jedoch stehen wir in der Frage, wes-
halb sich dieses Verhiltnis immer wieder neuin
der scheinbar gleichen Art zeigt, sei es in Hor-
ror- und Gewaltfilmen, in der Werbung oder in
Pornoheften an Tankstellen, erst am Anfang
qualitativer Forschung. So wird z. B. seit einigen
Jahren iiber die wechselseitige Abhéngigkeitin
der Tater-Opfer-Beziehung zwischen Mannern
und Frauen breiter nachgedacht, wéahrend sich
etwa zur gleichen Zeit eine so genannte Jun-
genforschung etabliert hat, in der es um die Fra-
ge geht, weshalb eigentlich besonders Jungen
und Manner zu Gewalttatigkeit untereinander,
aber auch gegeniiber Frauen neigen.

Moglicherweise lasst sich fiir Pornofilme et-
was deutlicher als fiir Horror- und Gewaltfilme
ein Unterschied bei Jungen und Médchen fest-
stellen. Solche Filme scheinen fiir Jungen in ers-
ter Linie kollektive Onaniervorlagen darzustel-
len und sind deshalb fiir Mddchen kaum inter-
essant. In der Erwachsenenwelt werden diese
Filme dariiber hinaus u. a. fiir die Inszenierung
familidrer Sexualitat durch méannliche Famili-
enmitglieder verwendet. Ich gehe davon aus,
dass die Erfahrungen realer sexueller Gewalt
von Mainnern/Vitern gegeniiber Miittern/
Frauen/Tochtern einen bedeutend gefihrden-
deren Effekt fiir deren Kinder/Jugendliche ha-
ben als die Pornofilme. Solche Formen des Ge-
schlechterverhéltnisses hat es wahrscheinlich
immer schon gegeben, frither in vielleicht noch
viel brutalerer Form, und die Pornofilme kon-
nen so als die in Szene gesetzten sexuellen (Ge-
walt-)Phantasien verstanden werden, die es
auch ohne diese Filme gibe. Die erotische Lite-
ratur ist dazu voll von Beispielen.

Schlieflich die Computerspiele. Inzwischen
hat man in vielen Studien nachgewiesen, dass
einzelne Méadchen am Computer ein dhnlich
starkes Interesse haben konnen wie Jungen,
wenn sie auch vielleicht anders damit umge-

hen. Gleichwohl entspricht die Thematik der
meisten Gewaltspiele eigentlich mehr einer
typischen Mannerinszenierung, die Hauptak-
teure sind fast immer Méanner, es geht um die
Heldentaten, die klassischerweise ein Mann
vollbringen muss. Man kann daher annehmen,
dass die bisherige mediale Gewalt am Compu-
ter eher ein Jungen- bzw. Mannerthema betrifft.

Junge Frauen besiegen ihre mannlichen Peiniger:
Muttertag.

Jungenverhalten in der Realitdt ahnelt dem
im Film gezeigten (Small Soldiers).

Orientierungshilfen

Ob das Anschauen von Horror- und Gewalt-
filmen oder Pornos auf den oder die zuschau-
enden Kinder oder Jugendlichen einen schadi-
genden Effekt hat, l4sst sich wahrscheinlich nur
im Einzelfall und aufgrund ausfiihrlicher ana-
mnestischer Untersuchungen beantworten.
Langzeitstudien sprechen eher gegen einen sol-
chen Effekt (was im Ubrigen im Einklang stiin-
de mit der Uberlegung, dass es beim freiwilli-
gen Anschauen vor allem um den Effekt geht,
den die Jugendlichen selbst erwarten oder er-
hoffen). Das Medienverhalten ist letztlich nur
ein Teil der Lebenswelt eines Jugendlichen. In
der Summe vieler Faktoren, die nicht einmal
kausal miteinander verbunden sein miissen,
liegt das, was die Biographie eines Jugendli-
chen ausmacht. Und diese Biographie beginnt



vor seiner Geburt mitden Lebensumstdnden, in
die er hineinwéchst, die ihn férdern oder hem-
men und ihn letztlich zur Gewaltbereitschaft
fihren oder ihn so stark machen, dass er eine
(Mannbarkeits-)Priifung auch anders bestehen
kann als an Horror- und Gewaltfilmen.

Horror- und Gewaltfilme kénnen zwar als
Fixierungspunkte Mosaiksteinchen auf dem
Weg zu Brutalitdt und Grausamkeit sein, sie
sind meines Erachtens aber eher Abbilder der
inneren Befindlichkeit des Zuschauers: Mitwas
binich z. Zt. gerade beschéftigt, wie nah moch-
teich an mein aktuelles (z.B. entwicklungspsy-
chologisches) Thema herangehen? Die Motive
dafiir konnen sehr vielschichtig sein, so viel-
schichtig, dass sich kaum generelle Aussagen
iiber Effekte daraus ableiten lassen.

Ich mochte bei der Frage nach dem, was
man als besorgter Erwachsener tun soll — ver-
bieten oder zulassen —, noch einmal auf die Per-
spektive von Ernst Federn zuriickkommen: ,,Die
groBe Frage ist“, so Ernst Federn, ,,ob man
durch Gewalt zwingen oder durch geeignete
MaRnahmen und Uberzeugung lenken soll. Das
gewaltsame Erzwingen war bisher immer die
beliebtere, weil leichtere Form, seinen Ne-
benmenschen dem eigenen Willen zu unter-
werfen“ (Federn 1989, S. 54). Der Einsatz von
Gewalt erleichtert, die Angst vor dem Angriff
auf die eigene Person zu iberwinden. Aber sie
hat auch Nachteile: Sie ruft die Vergeltung auf
den Plan. Sind deshalb aber die moralischen
und padagogischen Gedanken allein schon
Rechtfertigung genug, etwas mit Gewalt zu ver-
bieten, mit dem man als Erwachsener von Kin-
dern und Jugendlichen identifiziert wird?

Solange man das Anschauen von Horror-
und Gewalt- sowie Pornofilmen als legitimes
,Erwachsenenvergniigen“ gelten lasst, solange
muss man auch in Kauf nehmen, dass Kinder
und Jugendliche dieses Verhalten als einen
Malstab dafiir werten, wie man einmal werden
muss. Niemand, der die demokratische Freiheit
auch kulturellen Schaffens wiirdigen kann,
mag den Riickschritt eines Diktats, durchge-
setzt mit staatlicher Gewalt, befiirworten. Man
kann also den Problemen des Ubergangs vom
Kind zum Erwachsenen am besten ohne Gewalt
beikommen. Kinder und Jugendliche werden
sich fiir immer neue Verbotsvarianten ndmlich
immer raffiniertere Zugangsformen suchen
oder auf neue kulturelle Produkte {ibergehen,
die ihnen fiir die Inszenierung ihrer Ubergangs-
probleme geeignet erscheinen.

Demgegeniiber konnte aber ein eindeutigeres
Signal dazu, was die Gesellschaft der Erwachse-
nen fiir das Jugendalter nicht mehr zu tolerie-
ren bereit ist, von Vorteil sein,

— weil es Kindern und Jugendlichen eine
klarere Orientierung im ,,Chaos“ demokra-
tischen Kulturschaffens bietet und

— weil durch erschwerte Zugangsméglich-
keiten solche Kinder und Jugendliche von
der Konfrontation mit Produkten ver-
schont bleiben, die diese von ihrer Ent-
wicklungsdynamik moglicherweise gar
nicht nétig haben.

Da es in der Natur des Gegenstands liegt, dass
es die Wiinsche der Erwachsenen sind, sich als
solche von Kindern und Jugendlichen abzu-
grenzen, und diese Abgrenzung wahrscheinlich
nur mit Gewalt durchzusetzen ist, bleibt zu hof-
fen, dass sich mit einer deutlicheren Setzung
von Grenzen etwa in den Bereichen, die Er-
wachsenen vorbehalten bleiben sollen, auch
die Bereitschaft erhéht, Jugendliche beim
Ubergang zum Erwachsenwerden besser zu un-
terstiitzen. Hierzu konnte nicht zuletzt die
Wertschitzung dienen, die man den Kindern
und Jugendlichen entgegenbringen miisste —
und zwar sowohl Pddagogen, Wissenschaftler
und Jugendschiitzer als auch die Eltern.

Prof. Dr. Christian Biittner arbeitet als Psychologe bei
der Hessischen Stiftung fiir Friedens- und Konfliktforschung,
Frankfurt a. M.
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